Dane sg 3 liczby typu float: a, b i c. Znajdz najwigksza z nich, wynik zwroé jako liczbe typu
double:

y =max(a,b,c)

Dane sg 3 liczby typu double: a, b, c, oraz 3 liczby typu int: i, j, k. Prototyp funkcji wyglada
nastepujaco: double asm01(double, int, double, int, double, int). Oblicz warto$¢ wyrazenia,
wynik zwrd¢ jako liczbe typu double:
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Dane sg 2 liczby typu float: a i B, ktore stanowig wartos¢ katow wyrazonych w stopniach
oraz parametr x typu float. Oblicz warto$¢ wyrazenia, wynik zwrd¢ jako liczbe typu double:
y = sin(xa)? — cos?(xp)

Dana jest liczba x typu double. Oblicz warto$¢ wyrazenia, wynik zwro¢ jako liczbe typu
double:
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Dany jest wektor x liczb typu float o dtugosci n. Wyznacz wektor y (typu float) o dtugosci n
zgodnie z nastgpujacym rownaniem:

yi =16 /xf—xi+1 i=01.n—1

Dane sg 2 liczby typu double: a, X. Oblicz warto$¢ wyrazenia, wynik zwrd¢ jako liczbe typu
double:

y =log,a

Dany jest wektor x liczb typu double o dlugosci n, gdzie n % 8 == 0. Oblicz iloczyn skalarny
tego wektora stosujac instrukcje AVX, wynik zwr6¢ jako liczbe typu double:

Dany jest wektor x liczb typu float od dtugosci n, gdzie n % 4 == 0'i liczba a typu float.
Wyznacz wektor y (typu float) o dlugosci n zgodnie z nastgpujacym rownaniem, stosujac
instrukcje AVX:

y=x*+a

Danych jest 5 liczb typu double: a, b, ¢, d, x. Oblicz warto$¢ wyrazenia, stosujac instrukcje
AVX:

y = 15ax3 + 10bx% + 5¢x + d



