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Aplikacja sktada sie z gtéwnego okna oraz kilku elementéw interfejsu uzytkownika, takich jak
przyciski, rozwijane menu, etykiety oraz obszary wyswietlania obrazéw. Kazdy przycisk
odpowiada za rézne operacje przetwarzania obrazow, takie jak otwieranie obrazdéw,
stosowanie filtréw (np. Kuwahara, Mediana, Sobel, Canny), operacje morfologiczne (np.
Gauss, Szaro$é, Odbicie, Rotacja), a takze rozwijane menu pozwala na wybdr obrazu do
przetwarzania.

e Otwieranie Obrazéw:

o Przyciski Otworz1Button, Otworz2Button i Otworz3Button umozliwiajg
uzytkownikowi wybor i wezytanie trzech réznych obrazéw z plikéw
graficznych.

¢ Filtrowanie Kuwahara:

e Przycisk KuwaharalButton stosuje filtr Kuwahara na kazdym z wczytanych obrazéw.
Algorytm ten dzieli obraz na mniejsze obszary, a nastepnie dla kazdego z obszarow
oblicza $rednig i wariancje pikseli. Nastepnie wybiera piksel o najmniejszej wariancji,
co pomaga w redukcji szuméw i poprawie jakosci obrazu. Wyniki sg wyswietlane na
trzech réznych obszarach
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¢ Filtrowanie Medianowe:

e Przycisk MedianaButton stosuje filtr medianowy na kazdym z wczytanych obrazéw.
Filtr medianowy pomaga w redukcji szuméw i wygtadzeniu obrazu poprzez zamiane
wartosci piksela na mediane wartosci pikseli w okreslonym otoczeniu. Wyniki sg
wyswietlane na trzech obszarach.
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e Filtrowanie Sobela:
o Przycisk SobelButton stosuje filtr Sobela na kazdym z wczytanych obrazéw.
Filtr Sobela stuzy do detekcji krawedzi, a wyniki sg wyswietlane na obszarach
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e Detekcja Krawedzi Canny:
o Przycisk CannyButton przeprowadza detekcje krawedzi przy uzyciu algorytmu
Canny na kazdym z wczytanych obrazéw. Algorytm ten stosuje kilka operacji,
takich jak wygtadzanie, obliczanie gradientu i progowanie, aby doktadnie

wykrywac krawedzie na obrazie. Wyniki s3 wyswietlane na obszarach
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e Unsharp Masking:

o Przycisk UnsharpMaskingButton stosuje operacje unsharp masking na
kazdym z wczytanych obrazow. Operacja ta polega na dodaniu do obrazu
jego wersji wygtadzonej, co pomaga w wzmocnieniu krawedzi i poprawie
ostrosci obrazu. Wyniki sg wyswietlane na obszarach (UlAxes4, UlAxes5,
UlAxes6).
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e Operacje Morfologiczne:
o Przyciski GaussButton, SzaryButton, OdbicieButton i RotacjaButton

wykonujg odpowiednie operacje morfologiczne na obrazach. Na przyktad,
GaussButton stosuje filtr Gaussa, SzaryButton konwertuje obrazy na odcienie
szarosci, OdbicieButton wykonuje odbicie lustrzane, a RotacjaButton rotuje
obrazy o okreslony kat.




o Gauss:
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o Odcien szarosci:
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o Odbicie:
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o Rotacja obrazu:

4| Rotacjaobrazu - o HEN

Podaj kat rotagji (w stopniach):
25

OK Cancel

!4 Figure 1:Rotagja Obraz1 - O 4  Figure 2: Rotacja Obraz2 - © iy Figure 3: Rotacja Obraz 3 = =

File Edit View Insert Tools Desktop Window Help ~ File Edit View Insert Tools Desktop Window Help ~ File Edit View Insert Tools Desktop Window Help =~

Ocde | @|0E|KE Ocde | @ 0B KE Dode |8 0E|K[E




e Woybieranie Obrazu:
o Rozwijane menu WybierzDropDown pozwala uzytkownikowi na wybor
jednego z wczytanych obrazéw do wyswietlenia. Obrazy sg wyswietlane na
obszarach (UlAxes, UlAxes2, UlAxes3) w zaleznosci od wyboru uzytkownika.
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Opis Funkcji

Funkcja func(app)

Ta funkcja inicjalizuje rozwijane menu (DropDown) umozliwiajgce wybor jednego z
wczytanych obrazéw. Umozliwia rdwniez wybdér domysinego obrazu, ktéry jest ustawiany na
"Obraz 1".

Funkcje Obstugujace Przyciski
Kazdy przycisk ma przypisang funkcje obstugujgcg zdarzenie ButtonPushed, ktéra
odpowiada za konkretne operacje na obrazach.

Podsumowanie

Aplikacja dostarcza interaktywny interfejs do wczytywania, przetwarzania i analizy obrazéw.
Uzytkownik ma mozliwos¢ stosowania réznorodnych filtrow i operacji, a wyniki sg
wyswietlane na réznych obszarach interfejsu uzytkownika. Cze$¢ funkcji umozliwia rowniez
manipulacje obrazami, takie jak rotacja, odbicie czy konwersja do odcieni szarosci.
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